Muszka Daniel: Katicabogar, 1957.

Az eredeti Katicabogar jelenleg is
m(ikod6képes. 2005-06s, centenariumi
m(ikddtetésérdl egy rovid videdt helyeztiink el
az Eletképek meniiben.

A szegedi elektronikus katicabogar

Az els6 és mindeddig egyetlen magyar ,mUallatot”, az elektronikus katicabogarat 1956-57-ben épitettem a
Szegedi Tudomanyegyetemen. A szerkezet a feltételes reflexet modellezi. Az elektronika a stilizalt hétpettyes
kiils6 héj alatt helyezkedik el. A katicabogarat egy el6re meghatarozott — az Egyetem Lélektani Intézete altal
megadott - program szerint terveztem és épitettem. A kitiizott cél a fotétropizmus, a kondicionalhatésag
és egy védekezo (feltétlen) reflex gépi rekonstrualasa volt.

Az 6tvenes években a szegedi egyetemen Kalmar Laszlé professzor a matematikai logikat tanitotta. Kalmar
professzor tervei szerint ebben az idében készitettem el a Kalmar-féle szegedi logikai gépet. Nagyjabdl ebben az
idében épllt a bogar is, mindkét ,logikai” eszkdz a matematikai logika korai magyarorszagi alkalmazasanak, az
egyik elsd itthoni informatikai fejlesztésnek, vagy ha ugy tetszik, az informatika elsé hazai ujjlenyomatanak is
volt tekinthetd. Mind a bogarat, mind a logikai gépet a k6zénség az 1960-as Budapesti Ipari Vasaron lathatta
el6szor.

Az elektronikus katicabogar a kovetkezéképpen miikodott.

A haldzat bekapcsolasa utan a bogar ,szemei” kigyulladtak, és fél fénnyel vilagitottak. Ha a bogar kozelébe egy
fényforrast hoztunk, akkor a ,szemek” teljes fényer6re valtottak, és a bogar elindult a fényforras iranyaba. Ha a
fényforras helyet valtoztatott, a bogar a fényforras mozgasat kovette. A fényingert megsziintetve a modell
azonnal megallt, és a ,szemei” ismét fél fénnyel vilagitottak.

Ha a bogar csak hangingert (sipszd) kapott, még nem indult el, csak a ,szemei” villantak fel ,k6z6lve”, hogy a
hangot ,hallotta”, de mozgasra csak fény késztetheti. Ha a fény- és hangingert egy id6ben, tarsitva adtuk, akkor
egy id6 utan - tanulasi fazis — a bogar csak sipszdra is elindult és egyenes irdnyban haladt.

Ez a ,készsége” azonban nem volt hosszu életli; néhany perc elteltével ,elfelejtette”, hogy a sipszo is indulasi
parancsot jelentett a szdmara. Ez a ,betanitasi” m(ivelet — természetesen - akarhanyszor megismételhetd volt.

Megjegyzendd, hogy a bogar csak egy bizonyos frekvenciaju flttyjelet ,ismer fel”, ennél alacsonyabb vagy
magasabb hanggal nem volt ,ingerelhet6”. Erre a megoldasra azért volt szlikség, hogy elkerilhet6 legyen az
~Onzajeffektus”, vagyis a motorok zaja ne ingerelje folyamatosan a konstrukciét, ami nemkivanatos
JViselkedéshez” vezethetett volna.

Ha a bogarat, illetve annak pettyeit valami kiils6, mechanikus hatas érte (ltés, nyomas), akkor a bogar azonnal
mozdulatlansagba dermedt, ,szemeiben” kialudt a fény, ,rosszallasat” pedig halk, zigd hanggal fejezte ki.
Ugyanez az effektus allt el6, ha a ,muallat” menet kézben valami szilard targynak Uitkdzott. Ez az allapot
mindaddig fennallt, amig a hatat valaki végig nem simogatta. Ekkor megsz(int a zigd hang, kigyulladtak a bogar
~Szemei”, és néhany masodperces ,tétovazas” utan a katicabogar ismét reakcidéképessé valt.

A mdallat kb. 60 cm hosszu, 40 cm széles és 25 cm magas, 3 darab gumikeréken mozog. Jellegzetes szerkezeti
elemei: elektroncsévek, germaniumdiodak, fotocellak, jelfogdk, elektromotorok, mikrofon. Az dramot a 220 V-os
halézatbdl egy hosszu, hajlékony, a modell utdn hizédé vezetéken keresztil kapta. Ez egy kissé illizibrombold
volt, a korabeli kiviteli nehézségek miatt azonban az aramforrast magaval vivé modell épitésérdl le kellett
mondanom.

A bogar altalaban a szegedi Mdra Ferenc Mlzeumban, Fekete Hazban van kiallitva.
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